PROCESADO DE IMAGEN CON ADOBE LIGHTROOM 2.0.
FOTOGRAFIA EN BLANCO Y NEGRO

1. Fundamental para obtener unos buenos resultados el partir de un archivo RAW.

2. Seleccionamos la imagen a retocar, en este caso el archivo pegasus_1,
cambiamos en el men( del programa a modo Revelado.

Revelado




3. Laimagen, como podemos apreciar, tiene una grave falta de exposicion en la
zona del primer plano y puente. La realizacion de la fotografia fue llevada a
cabo solo pensando en sacar un blanco y negro con unas nubes espectaculares.
Hubiera sido ideal disponer de un tripode y haber realizado unas cuentas
exposiciones para luego llevar a cabo un HDR. El problema de la exposicién en
las partes de debajo de la imagen lo podemos solventar con la aplicacion de un
filtro graduado (M) y la calibracion necesaria para no sacar mucho ruido:

Filtro graduadso (M) Nuevo

Al seleccionar esta herramienta nos aparece este cuadro de dialogo en el cual
seleccionaremos en el menu efecto la opcion de Exposicion

PR
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Mascara : Nuevo Mascara :

Efecto: Contraste = Efecto:
Cantidad
Lurminosidad

cién Saturacion Exposicidn okt
Sakuracion
Luminosidad Luminasidad Claridad

Contraste +: Enfogque Contraste Enfoque
Color

Suavizar la piel

Reiniciar Cerrar . Guardar nuevo ajuste preestablecido. ..

4. Seguidamente y manteniendo pulsada la tecla mayudscula de nuestro teclado
tiraremos hacia arriba hasta un punto en el cual consideramos que la imagen se
tiene que aclarar. De esta forma:



Nos aparecera un nuevo cuadro de calibracion de la herramienta, uno de los mas
interesantes y el que nos permitird dejar la zona a nuestras necesidades y gustos.

Nuevo Modificar

.

Efecto: Exposicion =
Cantidad  — —_—— i - -
: Cantidad -
Exposicion Saturacion
Luminosidad aridad
Contraste Enfoque Hi‘-tfl qrama v

Color =]

Reiniciar Cerrar

En este caso actuamos de la siguiente

forma:

*(es muy conveniente ampliar la parte Mascara Nuevo  Modificar
de la imagen a retocar para seguir

detalladamente el proceso y saber L EpOElon

cuando tenemos que parar). Cantidad

Exposicion Saturacion

Luminosidad ) Claridad

Contraste 3 Enfogque




Al calibrar la zona de abajo observaremos el histograma y nos damos cuenta de que ha
sufrido una gran transformacion y recuperacion de las partes mas oscuras de la imagen.




Mascara : MNuevo

&

Efecto: Exposicion =

Cantidad

Exposicion Saturacion
Luminosidad Claridad

Contraste Enfoque

Color

5. Seguidamente cerramos la herramienta y damos por concluida esta fase

) Modificar

Reiniciar Cerrar

6. El siguiente paso sera convertir la imagen en blanco y negro. En este paso solo
nos ocuparemos de las nubes y trataremos de centrarnos solo en el procesado de
las mismas. En el mend tratamiento seleccionaremos Escala de Grises.

Tratamienta:

1/10005

\ Basicos ¥

Color Escala de grises

7. Enel mend Tono en el dial de los negros lo llevaremos a un valor de 10. Las

nubes ya van cogiendo forma.

Tratamiento:

4

Temperatura

Recuperacion

Luz de relleno

Megros

Brillo

Contraste

Color Escala de grises

A medida =

5350
—4

Automatico



Altas luces
Claros
Oscuros

Sombras

Curva de puntos:

8. Seguidamente pasamos las nubes por el ajuste de Curva de Tonos y toqueteamos
un poco, repito siempre fijandonos solo en las nibes, es lo que ahora nos
interesa.

Curvadetonos ¥

Curvade tonos ¥

7|

Region
Region
Altas luces = a3, a
Claros S W G T
Contraste medio + OscUros — 47

Sombras — +83

Curva de puntos : Contraste medio -

9. Ahora la pasaremos por una herramienta maravillosa para el blanco y negro, el
Mezclador de Escala de Grises, su funcionamiento es parecido al filtraje de color
que colocabamos los fotdgrafos en nuestros objetivos y dispardbamos con
pelicula en blanco y negro. La utilizacién de este ajuste y de otros de Lightroom
tiene la opcidn de utilizarlos manualmente o con una opcién automatica de
deslizamiento por la imagen. Una autentica pasada.




Rojo
Maranja
Amarillo
Verde
Aguamarina
Azul
Morado

Magenta

Si marcamos el color (de los 8 que tiene) y vamos deslizando la herramienta por
distintas partes de la imagen, nos iremos dando cuenta en tiempo real de los cambios,
siempre es necesario trabajar a 1:1 0 mas para ir controlando la aparicion del ruido. En
este caso yo solo he tocado el rojo, verde y aguamarina, no olvidaros, solo las nubes.

Escala de grises w

Escalade grises v E
i Mezclador de escala de grises

Mezclador de escala de grises F{Djﬂ
Maranja
Amarillo
Verde
Aguamarina
Azul
Morado

Magenta

Asi nos esta quedando:




10. Seguidamente la exportamos a una carpeta para luego trabajarla junto a otra

copia con el Photoshop.

Con el boton derecho del raton sobre la imagen:

Ajuskes

Bloquen en la segunda wentana

Mastrar en el Exploradaor de archivas
Mostrar la carpeta en la biblioteca
Mostrar en la coleccion +

Editar con .

Deefinir el marcador r
Asignar puntuacion 3
Establecer etiqueta de colar »
aniadir palabra clave con atajo de teclado

Afiadir a la coleccidn rapida

Apilando »
Crear copia virtual

Ajustes preestablecidos de los metadatos  »

Transfarmacion +

Metadatos

Elirinar la Fato,.,

Ajustes predefinidos de Lightrg
Exportar a DMNG

Opiones del fondo

Formato: | TEFF %, Compresdn: |Hrgra *

Expaca de cokr: | Adsbehil (1998) v | Profurddad: | 18 ats kan e coe

¥ Ajustes de Archivo

Formato: |'I'IFF V‘ Compresion: ‘Ninguna

Espacio de color: |AdcbeF‘.GB {1998) b ‘ Profundidad: ‘ 16 bitsfcanal de color

Lo méas importante, que sigamos trabajando a 16 bits



11. Volvemos al punto que dejamos nuestra imagen y le aplicamos un ajuste de
exposicion:

Tono Automatico Tono Automatico

Exposicion —— 0,00 Exposicion +1,60

Recuperacion « [i] Recuperacion d——— 0

Luz de rellenc & e 1] Luz de relleno o —————————— (1]

Negros —dv——— 10 Megros 10

Brillo Erillo + 50

Contraste Contraste

12. Seguidamente en Tratamiento seleccionamos Sombra

12 mm

R 920 V 920 A 920 %
Basicos ¥
Tratamiento: Color Escala de grises

k4
A medida +

Tratamiento: Color Escala de grises # Cormo se ha tomado
Temperatura

Automatico
Luz del dia
4 Mublado

Temperatura ————— il :

O ——— — L1 icicn Tungsteno

Automatico > Matiz

Fluorescente
Flash
v 0 medida

Recuperacion
Luz de relleno

Negros




13. Continuamos con los siguientes ajustes:

Temperatura

Matiz

Brillo

Contraste

Presencia

Claridad

14. Al final conseguimos aclarar algo las partes metalicas grises del puente, por
supuesto a costa de algo de ruido, al final trataremos de atenuarlo. El ruido en
este tipo de imagenes en blanco y negro para mi no s muy preocupante, ya que
me recuerda en cierta medida a cuando manejabamaos las peliculas de 400 ASA.
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Ya tenemos nuestras dos imagenes listas: Las nubes y el puente

Ahora pasamos al Photoshop.

11



@]
| Capas " Canales NTrazados NHistoria N (»)
v [Opacidad: | 1009 » |

’ Marrmal

Blog: [ &+ @

e

® - ‘-.m_ Fondo

Relleno: | 10096 T_]

= 0.0 ©. 0 & ][

15. Abrimos las dos imagenes y pegamos la més clara encima de la oscura.

Arrastramos con la herramienta Mover (V) y pulsando al mismo tiempo la letra
Mayus de nuestro teclado, quedando estas dos imagenes a riguroso registro.

16. Seguidamente creamos una Mascara de Capa Ocultar Todas. Pulsamos en el
icono de la paleta capas y al mismo tiempo la tecla ALT

=)
Normal v |opacidad: | 100% » |
Blog: [ &+ @ Relleno: | 1009 » |
-
®

/

] Capas
I Mormal

= O. 0 ® O & §.:

| Afiadir mascara de capa |
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17. Ahora iremos aplicando Degradados sobre capas distintas para ir descubriendo
la imagen mas luminosa. Utilizaremos la herramienta Degradado (G) y el Pincel
(B). Tendremos que cambiar la opacidad del pincel segun las necesidades. La
forma del Degradado también la iremos cambiando.

5. 7.
W Q

. N El color frontal y de fondo, por defecto (D), para conmutar de un color
a otro (X)

4.
[[®je’
EE0
TN

Utilizaremos las distintas formas que
tiene esta herramienta en el menu de
calibracion de la parte superior.

& Adobe Photoshop - [ MG_5333.tif al 25% (Capa 1 copia 2, Mdscara de capaf16])]
E Archivo  Edicion  Imagen Capa Seleccin  Filro  Wista  Wentana Awuda

B ¥ lilﬂ ﬂnn|5n Moada: | Marmal T| Opacidad: |_1£IIII?& P! [N irwertic  [#] Tramade  [#] Transparencia

También podemos jugar con la opacidad de la herramienta para aplicar el efecto con
mayor o menor medida.
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I Morrmal \_*_:Opacuidad: | ??%_?._

| Capas ‘Canales W Trazados M Historia . " (»)

Blog: L 74 @ Relleno: | 100% »

Podemos utilizar las mascaras que
consideremos oportunas, en este caso
utilizamos el color blanco, destapando la
capa de imagen mas clara. La tecnica es
duplicar la capa, eliminar la mascara
duplicada, crear en su puesto una nuevay
aplicar degradado (siempre en la mascara)
0 pinceladas de color blanco

| Capas Ganales WTrazados MHistoria . " ()

o+ a

18. Finalmente Acoplamos Imagen y
podemos tratar la imagen con un
reductor de ruido como el Noise
Ninja, a mi juicio mucho mejor que
los de Photoshop y Lighroom.
Siempre aplicarla en un duplicado
de capa y por partes con la
herramienta Pincel y la Opacidad
de Capa.
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19. Para darle el ultimo toque al blanco y negro le he aplicado una capa de ajuste de
Mapa de Degradado

f Zapas

™ Canales ‘{ra;adps‘ﬂist:-ria

== § O/® O & |

| Capas " Canales " Trazados Whistaria

| Morrmal b |Opacidad

Elog: [ =+ @&

Relleno

Color sdlido,..
Degradada, ..
Mativo, ..

Miveles. ..

| Curwas...
Equilibrio de color...
Brillo/contraste. ..

Tono)sakturacian, ..
Cotreccion selectiva, ..
Mezclador de canales. .,

Mapa de degradado. ..

[ Filkro de Fotografia...

| Invwerkir
[ Urnbral,..

Poskerizar. ..

Eees ™ T e L R e T T

3]
(O]
[0 3

1009

Mapa de degradado

— Degradado para mapeado de escala de grises —

.

4

— Dpciones de degradado -
Tramado
[ Irevertir

Previsualizar




20. Para terminar rotamos un poco la imagen con Transformar Libre (CONTRL
+T) ), siempre apoyandonos con unas Guias

21. También tenemos que recortar la imagen para buscarle un buen estado compositivo
a la misma.

Acoplamos Imagen, pasamos a 8 bits, y aplicamos una Méscara de Enfoque a
voluntad y segln necesidad.
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Resultado final:

ORIGINAL

© José Rios Lopez
Taller de Fotografia de U.P. de Campo de Criptana
Curso 2008
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